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Abstrak-Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran Active
Learning dengan menggunakan media Wordwall tipe Spin The Wheel terhadap
kemampuan berpikir kritis peserta didik pada mata pelajaran Dasar-Dasar Akuntansi
kelas X SMK PGRI 2 Belitang. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian
kuantitatif dengan desain One Group Pretest-Posttest. Sampel penelitian berjumlah 30
peserta didik dengan teknik purposive sampling. Instrumen yang digunakan berupa
angket dan tes berpikir kritis yang telah diuji validitas dan reliabilitasnya. Analisis data
dilakukan melalui uji normalitas, homogenitas, linieritas, regresi sederhana, serta uji t.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa tidak terdapat perbedaan kemampuan berpikir
kritis sebelum dan sesudah diterapkan model pembelajaran Active Learning berbantuan
media Wordwall tipe Spin The Wheel. Hal ini ditunjukkan dengan tidak adanya
peningkatan skor rata-rata posttest dibandingkan pretest, serta hasil uji t yang tidak
signifikan (t hitung < t tabel sig. > 0,05). Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
penerapan model pembelajaran Active Learning menggunakan media Wordwall tipe Spin
The Wheel berpengaruh positif dan tidak signifikan atau tidak berpengaruh terhadap
kemampuan berpikir kritis peserta didik pada mata pelajaran Dasar-Dasar Akuntansi
kelas X SMK PGRI 2 Belitang.

Kata Kunci : Active Learning, Kemampuan Berpikir Kritis, Wordwall tipe Spin The
Wheel.

Abstract-This study aims to determine the effect of Active Learning Learning model by
using Wordwall Media Type Spin the Wheel on critical thinking skills of students in
Accounting Basics Class X SMK PGRI 2 Belitang. The type of research used is
quantitative research with one group Pretest-Posttest design. The sample was 30 students
with purposive sampling technique. The instruments used are questionnaires and critical
thinking tests that have been tested for validity and reliability. Data analysis was
conducted through normality test, homogeneity, linearity, simple regression, and t test.

The results showed that there was no difference in critical thinking skills before and after
the application of Wordwall media-assisted Active Learning Learning Model Type Spin
the Wheel. This is indicated by the absence of an increase in the average score of the
posttest compared to the pretest, as well as insignificant t-test results (t count <t table
sig. > 0,05). Thus, it can be concluded that the application of Active Learning Learning
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model using Wordwall Media Type Spin the Wheel has a positive effect and is not
significant or no effect on the critical thinking skills of students in the basics of accounting

class X SMK PGRI 2 Belitang.

Keywords: Active Learning, critical thinking skills, Wordwall type Spin the Wheel.

PENDAHULUAN

Pendidikan adalah usaha sadar dan
terencana  untuk  mengembangkan
lingkungan pembelajaran dan prosedur
yang memungkinkan peserta didik
secara aktif mengembangkan potensi
dirinya untuk memiliki  kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
dan keterampilan yang diperlukan untuk
diri mereka sendiri, masyarakat, bangsa,
dan negara (Nurdin et al., 2023).
Pendidikan di sekolah melibatkan guru
sebagai pendidik dan siswa sebagai
peserta didik. Dalam penyelenggaraan
ini, guru secara sistematis mengatur
kegiatan pembelajaran dan mematuhi
berbagai aturan dan rencana pendidikan
yang disusun dalam kurikulum. Seiring
dengan perkembangan zaman, teknologi
mulai berdampak besar pada dunia
pendidikan. Revolusi industri dan
transformasi digital telah menyebabkan
perubahan besar dalam bagaimana
pendidikan  dijalankan.  Teknologi
sekarang menjadi bagian penting dari
pendidikan, terutama sekarang dengan
banyak media pembelajaran digital yang
membantu siswa memahami pelajaran
dengan lebih baik.

Kemajuan teknologi telah
memungkinkan guru untuk
menggunakan berbagai alat

pembelajaran dan media baru yang
inovatif untuk mendukung proses
pembelajaran. Menurut Riandeni et al.,
(2022)  Untuk  mecapai  tujuan

pembelajaran yang aktif, inovatif, kreatif
dan menyenangkan peserta didik harus
memiliki keterampilan berpikir kritis,
pendidik juga harus mampu mengikuti
perkembangan. Kemampuan berpikir
kritis didefinisikan sebagai kemampuan
untuk berpikir secara rasional dan
bijaksana  dengan fokus  pada
pengambilan keputusan berdasarkan
pengetahuan yang dikumpulkan, yang
dimulai dengan menguji hipotesis secara
menyeluruh  sebelum sampai pada
kesimpulan.  Menurut  Qonita &
Handayani, (2023) Berpikir Kkritis
mencakup kemampuan untuk berpikir
secara logis dan teliti dengan fokus pada
membuat keputusan tentang tindakan
atau kepercayaan. Penilaian Kkinerja
memungkinkan siswa untuk menjadi
lebih aktif dan bertanggung jawab
karena mereka harus  menjawab
pertanyaan dan menyelesaikan tugas
yang menggambarkan masalah dunia
nyata.

Menurut (Ningrum et al., 2024)
Selama proses pembelajaran
keterampilan berpikir Kritis, siswa harus
mampu memecahkan masalah dengan
sungguh-sungguh dan memeriksa setiap
informasi yang mereka peroleh dengan
cermat dengan mempertimbangkan
alasan logis. Mereka juga harus
memastikan bahwa setiap Kkegiatan
dilakukan dengan cara yang tepat.
Kemampuan berpikir ~ kritis  siswa
berbeda-beda tergantung pada materi
yang diberikan, jadi pendidik harus

JECO : Journal of Economic Education and Eco-Technopreneurship | 58



JECO : Journal of Economic Education and Eco-Technopreneurship

Vol. (4) No. (2) Desember (2025) Page 56-65

memiliki pemahaman yang baik tentang
situasi. Sebagian besar siswa tidak
tertarik untuk meningkatkan
kemampuan berpikir kritis matematis,
terutama dalam pembelajaran dasar-
dasar akuntansi. Akibatnya, mereka
hanya menerima penjelasan secara pasif
saat ujian atau mengerjakan soal latihan,
kemudian mengulang dan menghafal
soal tersebut.

Model pembelajaran yang dibantu
media berbasis online saat ini mulai
disukai peserta didik, dan tentunya akan
menjadi tantangan bagi guru untuk
menyesuaikan diri dengan media online
yang dapat membantu peserta diidk
berhasil belajar. Salah satunya teknologi
media interaktif ~ wordwall telah
berkembang dengan cepat di era revolusi
4.0 saat ini. Wordwall merupakan
aplikasi gamifikasi digital berbasis
jaringan dengan banyak fitur game dan
kuis, seperti spin the wheel yang dapat
digunakan oleh pendidik saat mereka
mengatur evaluasi materi. Wordwall
adalah alat yang bermanfaat untuk
penilaian, pembelajaran, dan media.
Game ini dapat dimainkan pada laptop
dan ponsel. Ada banyak game
pembelajaran yang tersedia, dan siswa
hanya perlu mengakses tautan yang
dibagikan oleh guru. Aplikasi Wordwall
memiliki gambar, musik, animasi, dan
permainan interaktif yang dapat menarik
peserta didik (Akbar & Hadi, 2023).
Penggunaan media game interaktif telah
menjadi  bagian  penting  dalam
pembelajaran modern, terutama dalam
mata pelajaran dasar-dasar akuntansi di
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK).

Berdasarkan hasil observasi awal
yang dilakukan pada Selasa, 06 Mei

2025, di SMK PGRI 2 Belitang, serta
hasil wawancara (Data Terlampir)
dengan salah satu guru Akuntansi Kelas
X Bapak Adi Saputra S.Pd, Menyatakan
bahwa terdapat permasalah dalam proses
pembelajaran. Peserta didik lebih fokus
ke handphone dan didik kurang
memperhatikan penjelasan guru ketika
proses pembelajaran. Peserta didik
merasa bosan dan tidak semangat belajar
karena materi dianggap sulit dan suasana
kelas kurang kondusif, serta kurangnya
pemanfaatan  model dan  media
pembelajaran berbasis teknologi yang
diterapkan kepada peserta  didik,
sehingga kemampuan peserta didik
dalam berpikir kritis kurang terbentuk.
Terutama dalam mata pelajaran dasar-
dasar akuntansi guru dituntut untuk
dapat mengarahkan peserta didik mampu
berpikir kritis. Hal ini disebabkan oleh
rendahnya tingkat fokus peserta didik
terhadap penjelasan guru sehingga
mereka kesulitan memahami materi.
Upaya untuk mengatasi
permasalahan tersebut, perlu adanya
alternatif solusi yang bisa digunakan
untuk mengatasi masalah pembelajaran,
salah satunya yaitu menerapkan media
yang menarik perhatian peserta didik,
salah satunya menggunakan media
Wordwall tipe Spin The Wheel. Spin The
Wheel merupakan media pembelajaran
interaktif berbentuk roda putar dengan
berbagai pilihan di sekelilingnya. Saat
diputar, roda akan berhanti pada salah
satu pilihan yang telah ditentukan
sebelumnya. Penelitian ini bertujuan
untuk menyelidiki pengaruh penggunaan
game Wordwall dengan media Spin The
Wheel dalam mata pelajaran dasar-dasar
akuntansi di materi persamaan dasar
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akuntansi di SMK. Dengan fokus yang
spesifik pada pengaruhnya terhadap
pemahaman konsep, keterlibatan peserta
didik, dan hasil belajar secara
keseluruhan, studi ini diharapkan dapat
memberikan wawasan yang jelas tentang
efektivitas penggunaan media ini dalam
konteks mata pelajaran dasar-dasar
akuntansi di materi persamaan dasar
akuntansi di tingkat SMK.

Penelitian yang telah dilakukan
oleh Uyun et al., (2021) yang berjudul
Pengaruh Model Active Learning dan
Kecerdasan Majemuk Logis Matematis
Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis
Siswa Pada Pembelajaran Abad 21,
dalam penelitiannya Model
pembelajaran Active Learning dan
kecerdasan majemuk logis-matematis
memiliki pengaruh yang signifikan
terhadap kemampuan berpikir Kkritis
siswa. Penerapan model Active Learning
terbukti lebih efektif dalam
meningkatkan ~ kemampuan  berpikir
kritis dibandingkan dengan model
pembelajaran langsung. Sejalan dengan
penelitian ~ yang  dilakukan  oleh
(Manasikana &  Putranto, 2024)
Pengaruh Pembelajaran Aktif Terhadap
Hasil Belajar Dan Keterampilan Berpikir
Kritis Siswa Pada Mata Pelajaran Ips
memiliki Penelitian ini menunjukkan
bahwa penggunaan model pengaruh
signifikan terhadap hasil belajar dan
keterampilan  Dberpikir kritis  siswa.
Analisis hipotesis menunjukkan bahwa
setelah penerapan model ini. Namun,
belum ada penelitian  mengenai
penggunaan model pembelajaran active
learning berbantuan media wordwall
tipe spin the wheel pada mata pelajaran
dasar-dasar akuntansi kelas X.

Menurut (Jasmine, 2020), Mata
pelajaran Dasar-Dasar Akuntansi lebih
menekankan pada pemahaman materi
dan praktik. Hal ini mengakibatkan
lemahnya proses pembelajaran dan
pengalaman belajar serta rendahnya
berfikir kritis. Proses belajar peserta
didiks lebih banyak menghafalnya tanpa
dihadapkan  pada masalah  serta
pemahaman menjadi sempit. Dalam
kegiatan ini, peserta didik diminta
membacakan soal dan menjawabnya,
kemudian guru memberi tahu mereka
jawaban yang benar. Akibatnya, mereka
tidak termotivasi untuk belajar, mereka
melalaikan tugas rumah, tidak aktif
menyampaikan pendapat mereka, dan
menjawab pertanyaan dengan alasan
malu atau takut salah. Peserta didik
menengah kejuruan, khususnya pada
tingkatan kelas tinggi, harus sudah
dibiasakan untuk berpikir secara kritis
dalam kehidupan sehari-hari mereka,
baik di sekolah, di rumah, maupun di
lingkungan sekitar.

Berdasarkan  latar  belakang
masalah di atas, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian berjudul
“Pengaruh  Model Pembelajaran
Active Learning Menggunakan Media
Wordwall Tipe Spin The Wheel
Terhadap Kemampuan  Berfikir
Kritis Peserta Didik Pada Mata
Pelajaran Dasar-Dasar Akuntansi
Kelas X SMK PGRI 2 Belitang”.

METODE PENELITIAN

Pada penelitian ini menggunakan
metode penelitian kuantitatif dengan
jenis  penelitian  experiment (pre-
exsperimental design) yang dilakukan
hanya pada satu kelas saja tanpa ada
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kelas pembanding dengan bentuk One-
Group Pretest-posttest, dalam desain ini
peneliti memberikan perlakuan awal dan
akhir atau yang di sebut pretest dan
posttest. Dengan kegiatan penelitian
yang memberikan tes awal (pretest)
sebelum diberikan perlakuan, setelah
diberikan perlakuan barulah

memberikan  tes  akhir  (posttes)
(Sugiyono, 2024:74)
Desain ~ One-Group  Pretest-

Posttest dipilih karena memungkinkan
peneliti untuk mengukur efektivitas
Model Pembelajaran Active Learning
Menggunakan Media Wordwall Tipe
Spin The Wheel dalam meningkatkan
kemampuan berpikir kritis siswa secara
praktis dan efisien. Meskipun tidak
memiliki kelompok kontrol, desain ini
tetap memberikan data yang berguna
untuk melihat perubahan sebelum dan
sesudah perlakuan dalam satu kelas.
Objek penelitian ini adalah tingkat
antusiasme peserta didik pada materi
Persamaan Dasar Akuntansi kelas X.
Penelitian ini dilaksanakan di SMK
PGRI 2 Belitang, BK 11 Desa Karang
Sari.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian yang dilakukan ini
bertujuan untuk mengetahui bagaimana
penerapan model pembelajaran active
learning menggunakan media wordwall
tipe spin the wheel di SMK PGRI 2
Belitang. Apakah terdapat perbedaan
tingkat kemampuan berfikir  kritis
peserta didik yang belajar menggunakan
model konvensioanal dan peserta didik
yang belajar menggunakan model
pembelajaran active learning
menggunakan media wordwall tipe spin

the wheel. Apakah ada pengaruh model

pembelajaran active learning

menggunakan media wordwall tipe spin
the wheel terhadap kemampuan berfikir
kritis peserta didik pada mata pelajaran

Dasar-Dasar Akuntansi kelas X di SMK

PGRI 2 Belitang.

Penelitian ini dilaksanakan pada kelas X

di SMK PGRI 2 Belitang. Proses

penerapan model pembelajaran active

learning menggunakan media wordwall
tipe spin the wheel dilakukan melalui
angket, pretest dan postest.

1) Angket dilakukan secara tertulis
dengan 30 soal pertanyaan dan tes
sebanyak 30 soal.  Sebelum
instrument angket dan tes digunakan
terlebin  dahulu  dilakukan  uji
instrument  baik uji  validitas,
reliabilitas, uji Tingkat kesukaran
soal dan uji daya pembeda soal.

2) Pretest dilakukan sebelum
menerapkan media pembelajaran
wordwall tipe spin the wheel dengan
30 soal pilihan ganda materi
persamaan dasar akunatansi untuk
mengukur kemampuan awal peserta
didik. Guna melihat kemampuan
berfikir kritis peserta didik.

3) Postest dilakuan sesudah
menerapkan media pembelajaran
wordwall tipe spin the wheel dengan
instrument yang sama seperti pretest
untuk  mengukur  kemampuan
berfikir kritis peserta didik.

Penelitian ini dilaksanakan pada kelas X

di SMK PGRI 2 Belitang. Hasil uji yang

disebarkan oleh peneliti ada 30 item

angket yang disusun secara menyeluruh
dinyatakan 5 item pertanyaan tidak valid
dan 25 item dinyatakan valid, sehingga
instrumen angket yang digunakan untuk
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penelitian sebanyak 25 item pertanyaan,
berdasarkan hasil perhitungan
reliabilitas angket diperolen nilai
Cronbach’s Alpha sebesar 0,865, maka
bisa dinyatakan semua item data tersebut
memiliki tingkat reliabel.

Dari hasil Uji deskriptif
disimpulkan bahwa kategori pretest
kategori tinggi sebesar 40%, kategori
sedang sebesar 15%, kategori rendah
sebesar 45%, maka nilai pada hasil
belajar peserta didik pre-test memiliki
kategori rendah, sedangkan kategori
postest Kkategori tinggi sebesar 15%,
kategori sedang 0%, kategori rendah
15%, maka nilai pada hasil belajar
peserta didik pre-test memiliki kategori
rendah dan tinggi.

Berdasarkan tabel Paired Sample T
Test di dapat hasil nilai sig. (2 tailed)
0,923, yang berarti sig < 0,05 maka
menunjukkan tidak adanya perbedaan
yang signifikan antara Pretest dengan
Postest, maka tidak terdapat pengaruh
yang bermakna terhadap perbedaan
perlakuan yang diberikan pada masing —
masing variabel.

Model Pembelajaran Active
Learning Menggunkan Media Wordwall
Tipe Spin The Wheel nilai sig < 0,05
yaitu 0,850 dan t hitung < t tabel yaitu
sebesar 0,191 < 1,69726, maka tidak
terdapat pengaruh Model Pembelajaran
Active Learning Menggunkan Media
Wordwall Tipe Spin The Wheel terharap
Kemampuan Berfikir Kritis.

Dari hasil tabel Model Summary
menyatakan bahwa besarnya nilai
korelasi/ hubungan R Square vyaitu
sebesar 0,036. Dari hasil output tersebut
diperoleh Koefisien determinasi (R
square) sebesar 0,001 yang berarti

bahwa Pengaruh variabel bebas (Model
Pembelajaran Active Learning
Menggunkan Media Wordwall Tipe Spin
The Wheel) terhadap variabel terikat
(kemampuan berpikir kritis) adalah
sebesar 0,1%. Berdasarkan hasil analisis
dapat disimpulkan bahwa Uji hipotesis
dalam penelitian ini menggunakan uji
one sample t-test, uji ini bertujuan untuk
mengetahui apakah ada pengaruh antara
variabel Model Pembelajaran  Active
Learning Menggunakan Media
Wordwall Tipe Spin The Wheel. Apakah
Ada Pengaruh Model Pembelajaran
Active Learning (X) secara parsial
berpengaruh signifikan untuk
meningkatkan kemampuan berfikir kritis
peserta didik (Y).

KESIMPULAN
Berdasarkan hasil pembahasan

penelitian tentang Model Pembelajaran

Active Learning Menggunakan Media

Wordwall Tipe Spin The Wheel Terhadap

kemampuan berfikir kritis peserta didik

Kelas X Mata Pelajaran Dasar-Dasar

Akuntansi di SMK PGRI 2 Belitang

dapat disimpulkan sebagai berikut :

1) Berdasarkan hasil uji spss One-
Sample Kolmogorov — Smirnov Test
menyatakan bahwa angket pada
variabel  Model  Pembelajaran
Menggunakan Media Wordwall
Tipe Spin The Wheel Terhadap
Kemampuan Berpikir Kritis
memiliki data yang berdistribusi
normal, karena nilai Asymp.Sig.(2-
taile) masing — masing variabel
lebih besar dari 0,05.

2) Berdasarkan hasil uji SPSS One
Way Anova dapat dijelaskan bahwa
angket variabel Model
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3)

4)

5)

Pembelajaran  Active  Learning
Menggunakan Media Wordwall
Tipe Spin The Wheel Terhadap
Kemampuan Berpikir Kritis
memiliki data yang homogen hal ini
dilihat dari nilai Based Of Mean
(0,157) > (0,05).

Dari hasil uji linieritas Anova dapat
disimpulkan bahwa pada variabel
Model Pembelajaran Active
Learning Menggunakan Media
Wordwall Tipe Spin The Wheel
Terhadap Kemampuan Berpikir
Kritis pada Deviation From
Linierity memiliki nilai 0,499 > 0,05
artinya data tersebut memiliki
hubungan yang linier.

Dari hasil uji Model Summary
menyatakan bahwa besarnya nilai
korelasi/ hubungan R Square yaitu
sebesar 0,036. Dari hasil output
tersebut  diperoleh Koefisien
determinasi (R square) sebesar
0,001 yang berarti bahwa Pengaruh
variabel bebas (Model
Pembelajaran  Active  Learning
Menggunkan Media Wordwall Tipe
Spin The Wheel) terhadap variabel
terikat (kemampuan berpikir Kritis)
adalah sebesar 0,1%.

Berdasarkan tabel coefficient pada
uji T dapat dilihat bahwa Model
Pembelajaran  Active  Learning
Menggunkan Media Wordwall Tipe
Spin The Wheel nilai sig < 0,05 yaitu
0,008 dan t hitung < t tabel yaitu
sebesar 0,191 < 1,69726, maka tidak
terdapat pengaruh Model
Pembelajaran  Active  Learning
Menggunkan Media Wordwall Tipe
Spin The  Wheel terharap
Kemampuan Berfikir Kritis.

6) Berdasarkan tabel Paired Sample T
Test di dapat hasil nilai sig. (2-tailed
) 0,923, yang berarti sig < 0,05 maka
menunjukkan tidak adanya
perbedaan yang signifikan antara
Pretest dengan Postest, maka tidak
terdapat pengaruh yang bermakna
terhadap perbedaan perlakuan yang
diberikan pada masing — masing
variabel.
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